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BILISIM
TEKNOLOJILERI VE
YAZILIM DERSI

0. SINIF
DERS NOTLARI
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ISLETIM SISTEMI
Isletim Sistemi: Bilgisayardaki tiim donanimlarimn, yazilimlarin ve dosyalarin yénetimini saglayan en
temel yazilimdir.

Isletim Sisteminin Gérevleri
e Dabhili ve harici tiim donanimlar1 yonetir.
® Yazilimlarin yonetimini saglar.
® Bilgisayar sisteminin giivenligini saglar.
® Dosya ve klasorlerin yonetimini saglar.

Isletim sistemi yiiklii olmadan bilgisayar, tablet veya telefonumuzu kullanamayiz.
Isletim sistemleri bilgisayar, tablet, video oyun konsollari, cep telefonlari, web sunucularinda,
arabalarda, beyaz esyalarda hatta kol saatlerinin i¢inde bile yiiklii olabilir.

A- Masaiistii isletim Sistemleri
Giiniimiiz kisisel bilgisayarinda ¢ogunlukla
1- Windows
2- MacOS
3- Linux
isletim sistemleri kullanilir.

1-Windows isletim Sistemi
Microsoft tarafindan piyasaya siiriilmiis olup diinyada en ¢ok kullanilan masaiistii isletim sistemidir.
Windows 7, Windows 8 ve Windows 10 son kullanilan stiriimleridir.

2-Macos Isletim Sistemi
Apple sirketine ait isletim sistemidir.

3-Linux Isletim Sistemi
Linux ticretsiz ve acik kaynak kodlu bir isletim sistemidir.

B- Mobil isletim Sistemleri
Cep telefonu ve tabletlerde ise
1- Android
2-i0S

isletim sistemleri yaygin olarak kullanilir.
1- Android Isletim Sistemi

Bugiin birgok tablet, akilli telefon ve hatta kol saatlerinde kullanilan Google’a ait isletim sistemidir.
Diinyada en ¢ok kullanilan mobil isletim sistemidir.

2-i0S isletim Sistemi
Apple’n kendi iirettigi tablet ve telefonlar i¢in ¢ikardigi isletim sistemidir.
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POWERPOINT
e PowerPoint programi sunum hazirlama programudir.
e PowerPoint programindaki sayfalarin her birine slayt denir.
e PowerPoint programindaki slaytlarin tiimiine sunu ya da sunum denir.

@ Simgesi PowerPoint programinin simgesidir.
I simgesi belgeyi kaydeder.

L'] + | Simgesi Yapilan islemi geri alir.

Ll } || Simgesi slayta sekil eklemek i¢in kullanilir.

Slayt gdsterisini baslatmak i¢in F5 tusu kullanilir.

Slayt gosterisinden ¢ikmak i¢in ESC tusu kullanilir.

PowerPoint’te metin kutusu eklemek i¢in Ekle = Metin kutusu mentisii kullanilir.
PowerPoint’e tablo eklemek i¢in Ekle = Tablo Ekle meniisii kullanilir.

Slayta resim eklemek i¢in ekle = resim ekle meniisii kullanilir yada resim mouse ile
stiriiklenip silaytin izerine gelince birakilir.

Sunum hazirlarken uyulmasi gereken kurallar
e Kapak slaydi mutlaka olmalidir.
e Slaytlar sade ve anlagilir olmalidir.

e Slaytlara az yazi yazilmalidir.

e Arka plan ile metin rengi zit renkler olmalidir.

o Slaytta 6nemli yerlere vurgu yapilmalidir.

o Tiim slaytlarda yaz tipleri ayni1 olmalidir.

e Biitiin metni bir slayta yerlestirmektense, o metni ikiye veya daha fazla slayta bolebilirsiniz.
e Birslaytta en fazla 7 satirlik metin eklemelisiniz.

Resim uzantilar
e .Jpg—.jpeg : Normal (Arkaplanli)resim
e .Png : Arkaplansiz (seffaf) resim
o gif : Hareketli Resim

DOSYA YONETIMI
Dosya Nedir?
e Bilgisayarda bilgilerin kaydedildigi birimlere dosya ad1 verilir.
e Dosya igerisindeki bilgi; resim, yazi, ¢izim, ses gibi her sey olabilir.
e Yazilimlar iirettigi bilgileri dosyalarda saklar. Ornegin gizdigimiz bir resme daha sonra
bakmak istiyorsak onu bir dosyada saklamamiz gerekir.
e Dosyalan defterlerimiz gibi diisiinebiliriz.
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Dosya Yapisi
e Bir dosya ismi 3 kisimdan olusur.

T
Dosya Uzantist

1- Dosya Ad1
e Dosyaya kendimizin verdigi isimdir. Bu isim ile dosya igerisinde ne oldugunu dosyay1
acmadan bilebiliriz.
e Ornegin, Anneler Giinii Siiri.txt dosyasinda anneler giiniine ait bir siir oldugunu
acmadan anlayabiliriz.
e Dosyaisminde : > \ ? * /< “karakterleri kullanamay1z.

2- Nokta
* Dosya adi ile dosya uzantisi ayiran isarettir. Tiim dosyalarda bulunur.

3- Dosya Uzantisi

e Dosyanin tiiriinii, hangi yazilim tarafindan olusturuldugunu ve agilabilecegini gésteren
kisimdir.

e Genellikle 3 harften olusur. Bu harfler dosya tiiriiniin Ingilizce karsiliginin kisaltmasidir.

e Ornegin siir yazdiginz bir dosyanin uzantisi txt’dir. TXT uzantisi Ingilizcedeki TEXT
kelimesinin kisaltilmis hali olup yazi anlamina gelir.

e Bir dosyanin sadece uzantisina bakarak igerisindeki bilginin tiiriinii 6grenebiliriz.

e Ornegin MP3 uzantili bir dosyada miizik, PDF uzantili bir dosyada bir Kitap oldugunu
dosyay1 agmadan anlayabiliriz.

Sik kullanilan Dosya Uzantilar1
e Microsoft Office Word= .docx

e Microsoft Office Excel = .xlIsx

e Microsoft Office PowerPoint = .pptx
e Video = .mp4

e Miizik = .mp3

e Resim = .jpg, .png, .gif

o E-kitap = .pdf

e Yaz1 = .ixt

BiLiSiM SUCLARI

Bilgisayar, cevre birimleri, pos makinesi, cep telefonu gibi her tiirlii teknolojinin kullanilmasi ile
islenen suclardir.

e Bagkalarinin adina web sayfasi hazirlamak
o Sahte aligveris siteleri kurarak kullanicilar1 dolandirmak.
o Satis1 yapilan iiriinlere ait yanlis bilgiler verme.
o Miisteriye vaat edilen iiriin yerine farkli tiriin gondermek.
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Internetten aligveriste kullanicilarin kredi kart1 bilgilerini ele gegirmek.

Bir kisiye ait e-posta veya kullanici bilgilerini ele gecirmek, degistirmek veya silmek.

Bir kisi veya kurum adina sahte e-posta/profil/hesap olusturmak.

Baskasina ait bilgisayara, aga veya sisteme izinsiz girmek, bilgileri kopyalamak, silmek veya

degistirmek.

e Telif hakki ile korunan yazilim, dosya, resim, fotograf, miizik, video klip ve film dosyalarim
izinsiz indirmek, paylagsmak, tamamini veya bir kismini kullanmak.

e Sosyal aglar, sohbet siteleri, forumlar gibi kullanicilarin birbirleriyle iletisim kurduklari

sitelerde kisi ya da kurulusa hakaret, kiifiir etmek veya asagilayici ifadeler kullanmak.

Telefon, e-posta ve gesitli iletisim araglar1 kullanarak kisilerden kredi karti bilgileri istemek.

Tehdit veya santaj yoluyla ¢esitli hesaplara TL veya kontor yiiklenmesini istemek.

BIiLGi GUVENLIGI

Zararh Yazilhimlar
Koti niyetli bilgisayar kullanicilart tarafindan bilgisayarimiza, sistemimize ve bilgilerimize
zarar vermek, onlar1 ele gecirmek amaciyla hazirlanmis yazilimlardir.

Zararh Yazilhm Tiirleri
Bilgiler ¢cok degerli. Bu yiizden pesinde bir¢ok diisman bulunuyor. Bunlardan en meshurlarina
g0z atalim:
1- Virisler
2- Truva atlar
3- Solucanlar
4- Reklam yazilimlar
5- Casus yazilimlar

1- Viriisler
e Bilgisayarimiza girip dosya ve programlarimiza zarar verir.
e Viriisler bilgisayarinizda bilgileri bozabilir hatta silebilir.
e Bilgisayar viriisii pek ¢ok zararli yazilimdan ¢ok daha tehlikelidir ¢iinkii dogrudan
dosyalariniza zarar verirler.

2-Truva At1 (Trojan)
e Truva at1 bir virilis degildir. Gergek bir uygulama gibi géziiken zararli bir program tiiriidiir.
e Truva at1 bilgisayariniza giivenlik agig1 olusturur ki bu da zararli programlarin, kisilerin
sisteminize girmesi i¢in bir yol agar.

3-Solucan (Worm)
e Yerel siiriiciide ya da agda kendini tekrar tekrar kopyalayan bir programdir. Tek amaci siirekli
kendini kopyalamaktir.
e Herhangi bir dosya ya da veriye zarar vermez ancak siirekli kopyalama yaparak sistemi
mesgul eder ve bilgisayar hizin1 etkiler.

4-Reklam Yazilimi (Adware)
e Herhangi bir program calisirken reklam agan yazilimdir. Adware internette gezerken otomatik
olarak bilgisayarmiza inebilir ve tarayici pencereleri ile goriintiilenebilir.

5-Casus Yazilim (Spyware)
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e Kaullanicinin izniyle veya izni diginda bilgisayara yiiklenen ve kullanici ya da bilgisayar
hakkinda bilgi toplayip bunlar1 uzaktaki bir kullaniciya gonderen bir program tiiriidiir.

Zararh Yazihmlardan Korunma
e Bilgisayariniza giiglii bir Antiviriis yazilimi yiikleyin. Bu giivenlik yaziliminin giincel ve
calistyor oldugundan emin olun.
e Bilmediginiz programlar bilgisayariniza yiiklemeyin, ¢aligtirmayin.
e Kimden geldigini bilmediginiz e-postalar1 agmayin.
e Kullandiginiz isletim sistemine ait giincellestirmeleri ihmal etmeyin.
e (Qdiil, hediye vs. kazandigimiz1 belirten reklamlara aldanmayin, tiklamayin.
e Gilivenmediginiz bir bilgisayara USB bellek, hafiza kart1 vs. takmayin.
e Bilgilerinizin diizenli olarak yedegini alin.
e Belirli araliklarla bilgisayariniz1 kotii amagh yazilimlara karsi tarattirin.
e Bilmediginiz, giivenmediginiz internet sitelerine girmeyin.

IP ADRESI (Internet Protocol Address)

Nasil ki her telefonun bir numarasi varsa aga bagli her bilgisayarin da bir adresi bulunuyor.
Internete veya bir aga bagh her cihaz (bilgisayar, telefon, tablet vb.) kendisine ulasilmasi icin bir
adrese sahiptir. Bu adrese IP adresi denir.

Ip adresi sayesinde bir bilgisayardan baska bir bilgisayara veri gonderdigimizde, adresler belli
oldugundan sorunsuz bir sekilde veri yerine ulagir. Ayrica internet {izerinde sug islemis bir suglunun
bilgisayar1 IP adresi sayesinde rahatlikla bulunabilir.

IP adresleri kolay hatirlanabilmesi igin her biri en fazla 3 rakamdan olusan 4 haneden olusmaktadir.
Ornegin;

192.168.1.1

208.67.220.220

ARAMA MOTURU

Internet iizerinde bulunan igerigi aramak i¢in kullanilan sistemlerdir. Bunlar: Google, Yandex, Bing,
Yahoo ve Ask gibi sistemlerdir. Arama motorlari, web sayfalari olusturulurken bunlara eklenen
etiketleri tarayarak arama yapar. Arama motorlarinda ¢ok tiklanan web sayfalari sonug listesinin st
siralarinda ¢ikar. Arama motorlar1 iicretsizdir. Diinyada en ¢ok kullanilan arama motoru Google arama
motorudur.

INTERNET TARAYICISI

Internete girmemizi saglayan programlara internet tarayicisi denir. Bunlar: Internet Explorer, Google
chrome, Mozillafirefox, Safari gibi programlardir. Internet tarayicilarim kullanirken sayfa veya sekme
seklinde kullanabiliriz.

Adres Cubugu: Internet adreslerinin yazildig1 satira adres gubugu ya da denir. internet adresleri
Ingilizce alfabeyle yazilir.
Internet adreslerinde C, ¢, S, s, G, g, 0, 6, U, i harfleri kullamlmaz. Ayrica kiigiik ‘1’ harfi ve bilyiik
‘I harfi de kullanilmaz.

Kiigiik ‘1” harfi yerine kiigiik ‘i’ harfi kullamilir. Biiyiik ‘I’ harfi yerine de biiyiik ‘I’ harfi
kullanilir.
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BULUT DEPOLAMA
Fotograf, video, 6dev gibi dosyalarinizi hangi depolama birimlerine kaydediyorsunuz?
Bulut depolama dosyalarinizi internet iizerinde size verilen bir alanda saklamaniza verilen isimdir.
Dosyalariniz internette iizerinde oldugu i¢in internet baglantisi olan her yerden onlara ulasabilirsiniz.

Bulut Depolama Hizmetleri
Birgok sirket kullanicilara dosyalarini internet tizerinde depolayabilmesi i¢in hizmet vermektedir. En
popiiler olanlari:

Microsoft OneDrive
Apple iCloud
Yandex Disk
Google Drive
Dropbox

Bulut Depolamanin Sagladig1 Kolayhklar
e Dosyalara her yerden her zaman ulasilabilir.
e Buluta yiiklenen dosyalar bilgisayarda yer kaplamaz.
e Bircok hizmet {icretsizdir.
e Bilgisayarin bozulmasi, ¢okmesi durumunda dosyalar zarar gérmez.

Bulut Depolamada Giivenlik ve Gizlilik

Dosyalarimizi internet iizerinde sakladigimizda ne gibi sorunlarla karsilasabiliriz?
o Hesaplari ele gegirilmesi durumunda tiim dosyalariniz ¢alinabilir.
e Yanlis paylasimlar sonucu dosyalariniza herkes ulasabilir.
o Servis saglayicinin hizmeti durdurmasi ile tiim dosyalariniz silinebilir.

INTERNETTE ALISVERIS
Internetten Alsveris Yapmanin Yararlari
e 24 Saat kesintisiz hizmet.
Genis lirlin yelpazesi
Indirim.
Ekonomiklik.
Secim yapma
e Eve teslim
Internetten Ahsveris Yapmanin Zararlar
e Insanlarla birebir iletisim kuramama.
e (Odemedeki riskler
o Kredi kart1 dolandiricilig
e Kisisel bilgileri verme.

EXCEL
Excel: Matematiksel hesaplamalari ve analizleri yapmaya yarayan bir programdir.
Excelde toplama, ¢ikarma, carpma, bélme, ortalama alma gibi islemler yapilir

.
VNN NANANANAN NN NN NNNAADNVADNADNS




ATTATTATT AT AT AT AT AT AT T AT AT A T AT T A AT T AT T AT TAT T AT AT T AT AT AT AT T AT AT AT AT AT A

/ N/ Nt/ N/ \wf Nyt ot ot Nt ot Nt ot Nt vt Nyt vt \yt \wt \yt N/ \

_ SUTUNLAR
- T \ ) \\\\
A B C D
|
g2
—< 3
P
E «——35
i =6
2 Excelde yukardan asagiya dikey olan bloklara siitun denir.
i A | B C '
: — Excelde sagdan sola yatay olan bloklara satir denir.
:
A B C
: Exceldeki her bir kutucuga ise hiicre denir.
8|
A B C
; A Excelde her bir hiicrenin adresi farklidir. Ornegin yandaki sekilde Ali B2
3 - hiicresinde iken Ahmet B4 hiicresinde Mehmet ise C5 hiicresindedir.
4 Ahmet
5 Mehmet
Yazi Tipi [ Hizalama [ S
fr Excelde yandaki yazi yazilan yere formiil gubugu denir.
c D g r G

z = | Excelde yandaki simge sectigimiz biitiin hiicrelerdeki sayilar toplar.

[}

Excelde tiim formiiller ile baslar.

E-POSTA HESAPLARI

E-Posta Nedir?
e E-posta; giinlilk yasamdaki mektubun elektronik ortamdaki karsiligidir.
® Daha ¢ok ingilizce karsilig1 olan “e-mail” olarak karsimza ¢ikar.
e Mektup adresimizin elektronik ortamdaki karsiligidir.

epostakutum @ hotmail : com E tr
kullanict adimiz @ (et) e-posta web site tilke adi
isareti servis adi uzantisi kisaltmas.
8
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Nasil E-Posta Adresi Alirnm?
E-posta adresi almak i¢in yapmaniz gereken tek sey hizmeti veren kurum veya kurulugun

sitesine girip bagvuru formuna gerekli bilgileri girmek...
E-Posta Servisleri

e Windows Live Mail (Hotmail)
Gmail
Yandex
Yahoo
mynet

E-Posta Hangi Amacla Kullamlir?
e Bir kisiye veya gruba bilgi, haber veya istek gondermek;
® Resim, miizik, kisa video, belge veya farkl tiirde bir dosya gondermek
® (esitli kaynaklardan haber, reklam almak.(Ornegin; aligveris sitelerinden {iriin firsatlar1
hakkinda bilgi alabiliriz)

PROGRAM KURMA VE KALDIRMA
Bir bilgisayarin isletim sistemi (Windows’u) C siiriiciisiindedir
Bilgisayara kurulan biitiin programlar da C siiriiciisiine kaydolur. Dolayisiyla C siiriiciisii zarar
gordiigiinde bazi programlar diizgiin ¢alismayabilir hatta bilgisayarin isletim sistemi de zarar gorebilir.
Bilgisayardaki yiiklii programlar1 denetim masasi — program ve 6zellikleri meniilerine tiklayarak
Ogrenebiliriz.
Yikli bir programi kaldirmak i¢in denetim masasi1 — program ve 6zellikleri meniilerine tiklanir. Acilan
pencerede kaldirmak istedigimiz programin iizerine tiklayarak yukarida agilan kaldir tusuna basarak
kaldirabiliriz.

PROGRAMLAMAYA GIiRiS VE ALGORITMA
Yazilim Nedir?
Cesitli gorevleri gergeklestirmek amaciyla hazirlamis programlara yazilim denir.
Her yazilim bir problemi ¢6zmek amaciyla gelistirilmistir.

Algoritma: Bilgisayarcilarin problemi ¢dzmek igin olusturdugu plana algoritma denir. Ikiye
ayrilir.

1-islem Adimlari: Her hangi bir sorunun ¢6ziimii igin izlenecek yolun adimlar halinde
yazilmasidir.

2-Akis Semasi: Her hangi bir sorunun ¢6ziimii i¢in izlenecek yolun sekillerle ¢izilmesidir.

Programlama Dili: Kullanicinin bilgisayara ne yapmak istegini anlatmasi i¢in diizenlenmis
kelimeler, rakamlar ve sekiller toplulugudur. C, C++, Java, JavaScript, php gibi programla dilleri
vardir.

Kod: Bilgisayara istegimizi yaptirmak i¢in yazdigimiz her bir komut’a kod denir.

Akis Semasi Sekillerinin Anlami
Bu sekiller tiim diinyada ayn1 anlama gelmektedir.

Q Programin baslangicini ve bitisini belirtmek i¢in kullanilir.

9
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Programa veri girisinin yapilacagini belirtmek i¢in kullanilir.

Matematiksel islem yapilacagim belirtmek i¢in kullanilir.

Q Karar verme asamasinda kullanilir.

Degerin ¢iktisini ekrana yazdirmak i¢in kullanilir

@@@ Islemin akis yoniinii belirtir

Ornek: Klavyeden girilen ikli saylyi toplayip ekrana yazdiran programin akis
semasini gizecediz. Once Islem Adimlarini yazalim.

Adim 1: Basla

Adim 2: ilk sayiyi gir.

Adim 3: ilk say1 = A

Adim 4: ikinci sayyi gir.

Adim 5: ikinci say1 = B

Adim 6: iki say1y1 topla (A+B)
Adim 7: Sonucu ekranda goster.
Adim 8: Bitir.

Akis Semasi

Simdi algoritmay1 6grendigimiz sekillerle
semaya dékelim.
Birinci sayyi gininiz

Ikinci sayryi giriniz

a@
10
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Ornek: Klavyeden bir say: giriliyor. Eger bu say1 5 ten kiigiikse ekrana say1 5 den kiigiiktiir eger
say1 5 ten biiyiikse ekrana say1 5 den biiyiiktiir yazmasini saglayan programin algoritmasinin
tasarlayiniz.

Coziim:

Islem adimlan

1.Adim: Basla

2.Adim: Sayiy1 al

3.Adim: Eger say1 > 5 ise ekrana “Say1 5 den biiyiiktiir”
Degilse “Say1 5 den Kiigiiktiir”

4.Adim: Sonucu ekrana yaz

5.Adim: Dur

Alks Semast

Say1 5 ten
biiviik mii?

H -
Say1 5 den C; "
kiiciiletiir

Evet Savi5 d
avi 5 den
::> biiviiktiir

BILGISAYAR YAZILIMLARI
Cesitli gorevleri gerceklestirmek iizere hazirlanmis programlara yazilim denir. Ornegin; internette
gezinmek, video izlemek, resim ¢izmek, yazi yazmak, goriintiilii goriismek veya mesajlagsmak igin
hazirlanmig yazilimlar bulunmaktadir. Biitiin oyunlar da eglence amacglh hazirlanmig yazilimlardir.

Farkli yazilimlarla olusturulmus bazi dosyalar1 kendi bilgisayarimizda agamayabiliriz. Bu tiir dosyalari
acmak i¢in dosyanin olusturuldugu yazilimin bilgisayarimiza yiiklenmesi gerekmektedir.

Acilmayan bir dosyayr agmak icin:

1- Dosya uzantisina bak

2- Uzantinin hangi yazilimla agilabilecegine bak.
3- Yazilimi bilgisayarina indir ve kur.

4- Kurdugun yazilimla dosyay1 ag.
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SCRATCH
Scratch programi eglenceli bir ortamda resim, ses, miizik gibi ¢esitli medya araglarini bir araya
getirebilecegimiz bir programlama dilidir.

SAHNE
r B Untitled ,|l~ Kirmizi daire projeyi durdurmak
[ ._J\x nutke . > icin kullanilir.
Ekram kaplatir J
Yesil bayrak ile projelerimizi
caligtirabiliriz
O =
=/
Sahne tizerindeki
X: 120 y: 42 —_ koordinatimizi verir.
MENU CUBUGU

Dil ayarla: Bu ikonu kullanarak kullandigimiz blok dilini degistirebilir
farkli dillerde kullanabiliriz.

Kopyasim Cikar: Var olan karakterimizi ¢ogaltabiliriz.

Sil: Istedigimiz bir karakteri silebiliriz.

Biiyiit: Bu simgeyi secerek karakterimizin tizerine tikladigimizda
karakterimizi istedigimiz kadar biiyiiltebiliriz.

Ufalt: Bu simgeyi segerek karakterimizin lizerine tikladigimizda
karakterimizi istedigimiz kadar kiigiiltebiliriz

Yardim: Scratch ve komut bloklar1 hakkinda yardim saglar.

HAREKET
Hareket blogunda yer alan bloklarin iglevleri tablodaki gibidir.

adim git Karakteri 6ne ya da arkaya dogru hareket ettirir.

Karakterin istenilen derece kadar saat yoniinde
donmesini saglar.

 de Karakterin istenilen derece kadar saat yonii
tersine donmesini saglar.

Karakterin hangi yone donecegini belirler.
(O=yukari, 90=sag,180=asag1, -90=sol)
Karakteri ‘mause isaretcisi’ veya baska

‘ye dogru dén karakterler varsa istenilen ‘karakter’ e dogru
dondiiriiliir.

Karakteri istenilen x ve y konumuna getirir.

% derece din

Elild vonline don

| :
=3
=
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GORUNUM

Goriiniim blogunda yer alan bloklarin islevleri tablodaki gibidir.

Karakter istenilen siire boyunca ‘Hello!” yazan
I de @ sanive kutudaki degeri ekranda konugma balonu
icerisinde gosterir.

Karakter ‘Merhaba’ yazan kutudaki degeri
Hella! ekranda balon igerisinde gosterir. Kutu igerisi
bos birakilirsa konusma balonu olusmaz.
Karakter istenilen siire boyunca ‘Hmm...’
IELM dive diisin € sanive yazan kutudaki degeri ekranda diisinme balonu
icerisinde gosterir.

‘|

OLAYLAR

Olaylar blogunda yer alan bloklarin islevleri tablodaki gibidir.

Proje igerisinde yesil bayraga tikladiginda bu
blok altinda siralanmis kod kiimesini
calistirir.

Secilmis olan tusa (burada bosluk tusu

bosluk  tusu basihnca secilmis) basildiginda bu blok altinda
siralanmis kod kiimesini ¢alistirir.

Karaktere tiklandiginda bu blok altinda
siralanmis kod kiimesini ¢alistirir.

Sahne dekoru burada segilen dekor olunca bu

|
|

blok altinda siralanmig kod kiimesini
calistirir,
Ses siddeti belirtilen rakamdan yiiksek
olunca bu blok altinda siralanmis kod

kiimesini ¢aligtirir.

KLAVYE TUSLARI
NumLook: Rakamlar1 kapatip agma
CapsLook: Yaziy1 biiyiik ya da kiigiik harf yapma
Shift + Herhangi Bir Tus = O Tustaki {ist karakteri ¢ikarir
Alt  + Herhangi Bir Tus = O Tustaki alt karakteri ¢ikarir
Ctrl + A = Hepsini Segme
Ctrl + C = Kopyalama
Ctrl + X = Kesme
Ctrl + V = Yapistirma
Ctrl + P = Yazdirma
Ctrl + F = Arama Ekranm
Ctrl + S = Kaydetme
Printscreen = Ekrandaki gorintiiyii kopyalar
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